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Abstract. The aim of the article is to study and analyze the using of games in learning the ethical
values of literary naratives in primary school. Methods of the research: study of theoretical
literature, questionnaire for primary school teachers, processing and interpretation of the data
obtained. The main conclusions are following: games can produce very good results in learning
process, the game creates learning motivation and pleasure, and pupils are interested in
learning more; an important aspect is to learn ethical values when reading literature in primary
school. Didactic games improve pupils' knowledge, help in the sense of important concepts
(friendship, beautiful, helpful). The teacher must follow the latest improvements in education,
the development of the theory of didactic games, and develop himself in all areas in order to
provide a high-quality education for pupils in the context of the competence approach.
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Introduction

Misdienas tiek izméginatas jaunas macibu pieejas, mekléti panémieni, lai
palidzétu skoléniem attistit caurviju prasmes un rosinatu iepazit dzivei
nepiecieSsamas zinasanas, sekmgjot prasmes skolénam paSam iemacities un
legiitas zinasanas spét praktiski pielietot. Ir biitiski skoléniem macit literatiiru,
valodu, v&sturi un citus humanitaros macibu priekSmetus, kuri sekmé pilsoniskas
apzinas veidoSanos un veicina patriotisku jutu nostiprinaSanos. Aktualizgjot
miusdienigakos akcentus valodas un literatiiras maciSanas pieeja, A. Zarina
norada: “LasiSanas un rakstiSanas prasmju attistiba vienmer ir bijusi nozimigs
sakumskolas uzdevums, jo ta ir atsléga satura apguvei un sasniegumiem macibas.
[...] Domajot par prasmigiem lasitajiem un rakstitajiem nakotn€, ka nozimigs
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lasitprasmes un rakstitprasmes kvalitates krit€rijs tiek uzsverta ari pozitivas
atticksmes veidoSanas” (Zarina, 2018, 116-117).

Macoties un apgiistot valodu un literatiru, bérni uzlabo prasmi runat, izteikt
savas domas, analiz&t, kritiz€t un nekautréties par savam idejam. Literatiira izkopj
individa runas kultiru un attista t€laino domasanu. Savukart latvieSu valodas
stundas tiek veikti tadi uzdevumi, kuri:

e  veicina zinigas un aktivas personibas izaugsmi,

e  veicina neatkarigas un atbildigas personibas veidoSanos;

* veicina tadas personibas veidoSanos, kas radoSi apglist un bagatina

nacionalas un cilveces kultiras vertibas;

* nodroSina personibas sagatavotibu dzivei realos apstaklos (Laiveniece,

2000).

Literaro darbu integréta apguvé sakumskola didaktiskas spéles ir viens no
nozimigiem satura apguves panémieniem, kas uztur skolénu motivaciju un vélmi
iesaistities aktiva un jégpilna izglitibas procesa. Speélu izmantoSana attista bérna
personibu, vina komunikacijas prasmes, domasanu, radoSumu u.c., ka arT tiek
veicinata jaunu zinaSanu, pieredzes ieguve. Vienlaikus ir sekm&ama dazadu
tikumu un &tisko kategoriju apguve jau sakumskolas izglitibas posma.

Raksta merkis - pétit un analiz&t didaktisko sp€lu izmantosanu literaro darbu
¢tisko vertibu apguvé 4.klase. Metodes: teorctiskas literatliras izpé&te,
sakumskolas skolotaju anket€Sana, iegiito datu apstrade un interpretacija.

Spelu teorétiskie aspekti literatiiras maciSana sakumskola
Theoretical aspects of games in teaching literature in primary school

Pétnieces I. Aryabkina un A. Spiridonova norada, ka pedagogam javeltt
daudz laika, energijas un piilu, lai sekmétu bérna iejusanos skolas vidé un
palidzétu veidot pozitivu sakotngjo pieredzi macibu procesa (Aryabkina &
Spiridonova, 2016).

Psihologes Y. Yakovleva un N. Goltsova ir veikus$as p&tijumu, kura paradits,
ka sakumskolas vecuma bérni nav ieintereséti reproduceét zinaSanas, bet gan
labprat tas radosi atklaj, izmantojot dazadas macibu metodes un panémienus.
Jaunakaja skolas vecuma skoléniem loti patik spelét speles gan realitate, gan e-
vid€, zimé&t un dazadi citadi radosi izpausties. Tiek uzskatits, ka $aja vecumposma
bérniem ir augsta maciSanas motivacija, tapeéc skolotajam ta p&c iespéjas ilgaku
laiku ir jasaglaba un javeicina (Yakovleva & Goltsova, 2016).

Literatiirai ka macibu priekSmetam viens no svarigakajiem mérkiem ir
sekmét skoléna emocionalo, radoSo un intelektualo sp&ju attistibu, izpratni par tas
daudzveidibu, folkloru un izzinat literattiras mantojumu.

Lai sp€tu macit literatiiru, skolotajam ir labi japarzina priekSmets, jo, macot
literaros darbus, ir japieversas to saturam, formai, makslas t€la idejas atklasmei,
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darba biutibai. E. Stikute uzskata, ka literatiira ir jaakcente etiskas un estétiskas
vertibas, kuras tiek atklatas pardzivojuma raditajas lomas. Sis macibu priek$mets
jaizprot un jamaca ka makslas veids, kur§ sevi nes dazadas vésturiskas un
pamacosas atzinas (Stikute, 2011).

Literatiiras apguve sakumskola tiek tendéta uz estetisko vertibu apguvi, bet
vél vairak uz makslas veértibu atklasmi. Literatiira aktivas darbibas un sadarbibas
rezultata veido personibu. Biezi péc daildarba izlasiSanas rodas jautajums “Ko no
§1 daildarba var macities?”, bet ir jaatceras, ka daildarbs nav pamaciba, bet veido
garigo ievirzi lasitajam, lai tas sp€tu pietuvinaties varonim un vina ricibai.
Macoties ir vertigi giit vajadzibu péc paSaktualizacijas, jo, izlasot jebkuru
daildarbu, skolénam ir javeido saistiba ar misdienu un vina personigo dzivi.
Dzive ir jaizjut ka vertiba, ticiba labajam, skaistajam un makslai. Macoties
literaturu, ir jaapgust ar to saistitas zinaSanas: kulturveésturiska situacija, kura
radusies konkrétie daildarbi, daildarbu rakstnieki un to personibas, zinasanas par
daildarbu, ta strukttiru (Skalberga, Rudzitis, Stikute, & Springe, 2004).

Dialogs ir dziva varda jeb parrunu metode, kura iesaistas vairaki cilveki.
Dialogu ka macibu metodi ir petijusi E. Calcagni un L. Lago. P&c vinu domam,
dialogs skolas sienas ir ne tikai vienkarSas bezjédzigas sarunas, bet gan tas ir
sarunas, kuru jégpilnas iezimes verstas uz izglitibu, kaut ka jauna izzinasanu. Tiek
uzskatits, ka skolotaja un klases kopigs dialogs veicina maciSanos. Tas lauj
pedagogam analiz&t, kadas ieprieks¢jas zinasanas bérni jau parvalda un ko jaunu
apguva péc notikusas stundas. Skolénu dialogs sava starpa nodroSina zinaSanu
apmainu, vienigi skolotajam jaseko lidzi, lai ta nav bezmeérkiga saruna, bet gan
diskusija, kura veérsta uz kada konkréta mérka sasniegSanu. (Calcagni & Lago,
2018)

Dialogs starp skolotaju un klasi ir veértigs un nozimigs, jo, parrunajot izlasito
darbu, dialoga veida ir iesp€jams noskaidrot skolénu emocionalo stavokli,
parrunat un izprast, cik daudz skoléni ir uztverusi teksta esoSo informaciju vai
vestljumu, ka ari, izmantojot So metodi, skolotajs skoléniem izstasta un kopa ar
viniem komunic€jot analize literaraja darba atklatas €tiskas un estetiskas vertibas.
Pieméram, Valda literaraja darba “Staburaga bérni” skolotdja ar jautdjumu
palidzibu var vedinat skolénus paSus izsecinat, kadas noteiktaja fragmenta etiskas
vai estétiskas vertibas autors ir vélgjies akcentét lasitajam. ST metode veiksmigi
sp&j skoléniem radit vidi, kura vini pasi ir zinaSanu atklaj&ji, bet skolotajs ir
atbildigs par skolénu virzibu zinaSanu apguves procesa. Dialoga forma pedagogs
iedroSina skolénus formulét un izteikt savas domas. K. Ruthven un R. Hofmann
uzskata, ka skoléniem ir butiski ne tikai iemacities sarunaties, bet gan ari prast
analizgt cita teikto. Japrot klausities, ieklausities, 1si, kodoligi un saprotami izteikt
ar1 savas domas. Jabiit saprotamai dialoga situacijai, kad runat un kad uzklausit.
Tiesi dialogs ir tas panémiens, kur$ skolotajam norada uz skoléna runas kvalitati
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un kulttru, kas ir butisks aspekts literatiiras un valodas apguvé (Ruthven &
Hofmann, 2016).

Darbs paros un grupas veicina skolénu savstarp&jo sadarbibu. Lai §1 metode
biitu interesanta un sasniegtu izvirzitos izglitibas mérkus, skolotajam ir jaspgj
prasmigi planot darbs, lai visi bérni butu iesaistiti, neskatoties uz dazado attistibas
un sp&ju Itmeni, ka art darba tempu. Pirms §is metodes izmantoSanas skolotajam
ir mérktiecigi jasagatavojas, savukart macibu stundas laika, kad skoléni jau
darbojas, skolotajs ir tikai noverotajs un konsultants tad, ja grupa pasu spekiem
nevar tikt gala. Grupu darbs ir izdevies tad, kad skoléni ir iesaistfjusi un
palidzgjusi saviem grupas biedriem veikt vienotu uzdevumu ari kompleksas
situacijas.

Sakumskolas vecumposma didaktikas konteksta grupu un paru darbos tiek
aprakstits, liela méra balstoties uz sp&lu elementu izmantojumu. Didaktiska spéle
Ir viena no izplatitam un tradicionalam metodém, kas veicina macibu procesa
kvalitati. Pétnieki uzskata, ka lomu spélés atmosféra ir brivaka un skoléni spgj
daudz labak uztvert, saprast, bet skolotajiem ir vieglak paskaidrot spéles
noteikumus. Spéles izvirzitie merki tiek pilnigak sasniegti, ka arT pasi skoléni
izsakas, ka tas rada interesi, ir aktivs un nav vienmul$ process, un ari dod jaunus
iespaidus un zinasanas (Selby, Walker, & Divarkar, 2007).

Svarigs aspekts sp€lu izveles procesa ir ieguldijums attieciba uz macibu
programmu un macibu mérkiem, jo ne visas spéles ir pielagotas sakumskolas
macibu procesa vajadzibam. Misdienas ir arm daudz izklaid€joSu spélu, kas
novirza no realitates, bet ir ar1 specialistu atzitas didaktiskas spéles, kuras ir
paredzeétas macibu procesa organizacijas uzlaboSanai un skolénu motivéSanai
(Meij, Albers, & Leemkuil, 2011).

Spéles biitiska nozime ir apstakli, ka ta iespaido tas sp€létajus, 11dz ar to art
atklajas spelu loma bérna attistiba - gan fiziskaja, gan garigaja (Rauch, 2003).

4. klases skoléni jau ir pietieckami nobriedusi, lai stundas laika spétu
koncentréties noteiktam uzdevumam. Tacu arT $aja vecuma reiz€ém zid
koncentracijas spé&jas, dienas slodze ir nevienmériga, un to izturét monotona
darbiba bérnam ir apgriitinosi, tadel skolotajiem sava darbiba jaiesaista dazadas
metodes. Viena no efektivakajam ir didaktisko sp&lu un to elementu izmantosana
stundas laika, jo ta rada prieka sajiitu un rada pozitivas emocijas. Biitiska loma
didaktiskajam spélém ir bérnu valodas un mutvardu runas attistiba. Izmantojot
didaktiskas spéles, ir iesp&ja skolénos attistit patieS$am nozimigas valodas
prasmes. Lai tas notiktu, ir nepiecieSams gribasspéks no pedagoga puses, jo $ada
tipa sp€les nav plasi izplatitas. (Puntaka & Badjanova, 2014)

Petot didaktiskas sp€les, to daudzveidibu un izmantoSanas iesp€jas
literatiras stundas sakumskola, var secinat, ka ar tam ir iesp&jams pilnveidot
dazadas prasmes, tadas ka lasiSana, runaSana, klausiSanas, saprasana un ari
rakstiSana. Lasot kadu literaru darbu, literatiiras stundas skoléni var “spéleties” ar
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tekstu, tadgjadi izprotot ta nozimi un biitibu dzilak. Bérni var apgtt jaunus vardus,
izprast teksta struktiiru, veidot teatralizétus uzvedumus, kuros pats skoléns iejiitas
galvena varona loma, raksturot t€lus un vinu ricibu, vienlaikus apgiistot
daudzveidigas &tiskas un estétiskas kategorijas. Sadi var macities raksturot t&lus
ar spéles palidzibu, kas velak, pamatskolas klas€s, skoleniem vieglak lauj to darfit,
izmantojot ar1 teoretiskas zinasanas literatliras joma.

Literaro darbu apguves konteksta ir vairakas macibu metodes un panémient,
ka So procesu padarit aizraujoSaku. Jebkur§ literarais darbs ta lasitajam raisa
pardomas, parada noteiktas vertibas un sniedz zinaSanas. Literara darba autors to
ir uzrakstijis, lai dalitos sava redz€juma, jiitas, emocijas un izpratn€ par apkart
notiekoSo. Pieméram, arT Voldemars Zalitis sava darba “Staburaga b&rni” ir
atspogulojis humanas vertibas, kuras ir biitiski izprast un pienemt dazadu paaudzu
viedoklu labakas izpratnes noltka. Etika - tas ir modelis, p&c kura principiem
cilvekam ir jauzvedas dazadas situacijas. Etika bérnu izpratnes ITmeni akcenté
noteiktas vertibas, tadas ka draudziba, godigums, ciena, taisnigums, uzticiba u.c.
Analizgjot €tiskas un estétiskas vertibas literarajos darbos, veidojas izpratne, ka
pareizi rikoties dazadas situacijas un kada ir morala atbildiba par pienemtajiem
lemumiem. E. Stikute raksta, ka literaraja darba ir iesp&jams saskatit raksturigas
vietas, kuras izcelas spilgtakie pardzivojumi, t€li, ainas, emocijas uz kuram ir
verts pieverst skolénu uzmanibu (Stikute, 2011).

Literaraja darba “Staburaga bérni” autors ir aprakstijis bérnu ikdienas dzivi,
no kuras misdienu bérni varétu daudz ko macities un aizgit: atbalsts un
uzmundrinajums, kad viens no draugiem baidas iziet no savas komforta zonas,
izpratne par to, kas ir vai nav Tstas draudzibas pamats, palidziba parvarct bailes,
griitibas un SkérSlus, daliSanas ar savam zinaSanam, draudzibas iegiiSana un
uzturéSana, saudziga attieksme pret dzivo dabu, zénu savstarp€ja piekerSanas un
uzticeéSanas.

Empiriskais petijums par didaktisko spélu izmantoSanu
Empirical research on the use of didactic games

Veicot empirisko pétijumu péc literatiiras un informacijas avotu izp&tes un
analizes, tika organizéta skolotaju anketeSana, lai vértétu sp&lu izmantojamibu
¢tisko vertibu apguve, macot literatiiru sakumskola. Skolotaju anket€Sana tika
veikta tris Latvijas skolas Ré&zeknes pilséta, Rézeknes novada un Balvos
2019.gada marta. Anketesana piedalijas 25 sakumskolas skolotajas.

Peétfjuma jautdjuma par didaktisko sp€lu izmantoSanu latvieSu valodas
stundas &tisko vertibu maciSanas procesa visi 25 aptaujatie respondenti ir
atbild@jusi apstiprinosi. P&c iegiitajiem datiem var secinat, ka didaktiskas spéles
stundas ir bieza paradiba skolas un skolotaji o metodi piekopj un izmanto.

23



Rita Burceva & Gunta Graznova

Analizgjot atbildes uz jautajumu par didaktiskas spé€les ka macibu metodes
lietojumu tiesi literaro darbu apguvé, var konstatét, ka ari Saja gadijuma Visi
respondenti ir vienpratigi un atbild pozitivi. Tatad skolotaji spgj piemekl&t
attiecigo didaktisko spéli, kura veicinatu macibu procesu, apgiistot kadu literaro
darbu, un pedagogi tas arT sekmigi izmanto.

Nakamais jautajums formuléts ar mérki uzzinat, kurus no didaktisko spelu
veidiem skolotaji izmanto literaro darbu apguvei. Soreiz respondentu atbildes
dalijas (skatit 1.att€lu).

8
7 7
3 I I
Spéles un rotalas ar Galda spéles Vardiskas spéeles Lomu spéles
priekSmetiem

Respondentu skaits

O P, N W b O1 O N 00 ©

1.attels. Spelu veidi literatiiras apguves stundas
Figure 1 Types of games on literature acquisition lessons

Vislielako popularitati skolotaju vidii ir ieguvusas lomu spéles, jo tajas
dalibnieki veiksmigak sp€j izteikt literaro varonu raksturus, ricibu un skoléniem
var caur sevi izjust literara darba jégu. Lomu spélés skoléns spg&j vairak atraisities,
caur atveidoto lomu izradit vairak emociju un atvérties. Bet Sis spéles veids ir
efektivs tikai taja gadijuma, ja klas€ valda pozitivas savstarpgjas attiecibas un
skolénu vidi nav saspil&juma. Aptaujas rezultati rada, ka vienads skaits pedagogu
ir izvelgjies gan galda spéles, gan vardiskas spéles. Galda sp€lu pozitivais efekts
ir tas, ka §is spéles disciplin€, mobiliz€ un kontrolg, bet ir ar pardomu verts
aspekts, ka sada veida sp€les mazaka méra nodroSina aktivitati un attista
radoSumu un rosina skolénu paSizpausmi, kas biezi vien, apgistot literaros
darbus, ir nepieciesams.

Ir apkopotas atbildes arT uz jautajumu par sp&lu izmantosanas ieguvumiem
literatiras stundas (Skatit 2.attelu).
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Respondentu skaits
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Veiksigak Nostiprina Spéles laika Paplasina Cits variants
apgiust jauno iegiitas iegiist jaunas redzesloku
literaro zinasanas zinasanas
darbu

2.attéls. Spelu izmantoSanas ieguvumi literatiiras apguves stundas
Figure 2 Benefits of using games on literature acquisition lessons

Vairakums aptaujato skolotaju uzskata, ka didaktiskas spé€les palidz
nostiprinat jau iegiitas zinasanas, jo ari to aktualizacija ir nepiecieSama. Atbildes
skolotaji norada, ka spéle palidz veiksmigak apgiit jauno literaro darbu, jo procesa
tiek akcentéti tadi aspekti, kurus tikai izlasot un parrunajot skoléniem biitu griitak
saprast. Divi skolotdji uzskata, ka didaktiskas spéles paplaSina skolénu
redzesloku. Spéles gaita izglitojamie apgiist prasmi individuali stradat, komandas
garu, sadarbibas iemanas, komunikaciju.

Analizgjot atbildes uz jautajumu par speléem atvéleto laiku literaro darbu
apguves stunda, var konstatét, ka didaktiskajam spelém pedagogi velta vidéji 10
minttes (skatit 3.attelu).

Respondentu skaits

16 15
14
12
10 3
8
5
6 4
4
2 I
0
5 min 10 min 15-20 min Cits variants

3.attéls. Spelem izmantotais laiks
Figure 3 Time used for games
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10 miniites, iesp&jams, nav pietickams laiks, lai visparigi iejustos sp€leé un
izanaliz€tu spéles gaitu, bet tas noteikti ir pietiekams, lai spéle tiktu izprasta un to
velak varétu turpinat darit brivaja laika. Laiks, ko skoléni patéré spéléSanai, ir
atkarigs no konkrétas macibu témas, spéles mérkiem, uzbtves un uzdevumiem.
Ja literaraja darba ietvertais virsmérkis un €tisko veértibu komplicétiba prasa
vairak uzmanibas un laika jautajumu pienacigai, dzilakai izpratnei, konkrétai
spelei izmantojamais laiks var pagarinaties.

Secinajumi
Conclusions

Analizgjot pedagogisko, psihologisko, vésturisko literaturu, tika atrastas
atzinas, kuras lauj secinat, ka didaktiskas spéles literaro darbu apguvé ir
nozimigas un ar tam var panakt labus rezultatus macibas arT kompetencu pieejas
konteksta. Spéle rada macibu motivaciju un prieku, kas ieinteresé skolénus
pasiem uzzinat vairak.

1) Skolotajam jaseko lidzi aktualitatém pedagogija, didaktisko sp&lu
teorétisko aspektu p&tijumiem, Ka ari profesionali japilnveidojas, lai kompetencu
pieejas konteksta nodroSinatu kvalitativu izglitibu skoléniem.

2) Sakumskolas posma viena no piemé&rotakajam macibu metodém ir
didaktiskas spéles. Spéle ir nepiespiesta, neitrala, dabiska darbiba, kura nerada
skolénu pretestibu, bet piesaista uzmanibu un rada interesi par notiekoso.

3) Didaktiskas sp&les iesp&jams piclagot vajadzigajam tematam un izmantot
dazados stundas posmos atkariba no izglitibas satura un attieciga vecumposma
ipatnibam. Lai veicinatu skol€nu interesi un macibu motivaciju par literatiiras
apguvi sakumskolas klasg€s, svariga ir skolotaju prasme organiz€t bérnam saistosu
macibu procesu, veidojot to, izmantot dazadas metodes un panemienus, lai
skoléni, apgiistot arT latvieSu klasiskos literaros darbus, to daritu ar prieku un giitu
pozitivas emocijas.

4) Didaktiskas spéles to praktiskaja pielietojuma sniedz nozimigu
leguldijumu skolénu zinasanu padzilinasana, ka ari batisku &tikas jédzienu
(draudziba, skaistais, izpalidziba) izpratné.

5) Literaro darbu maciSanas procesa vElams ne tikai tos izlasit, bet ari
parrunat ar skoléniem, ko izlasitais darbs sniedz - kadas veértibas, zinaSanas,
atticksmes tas atklaj.

6) Literatiiras stunda, izmantojot sp&lu elementus, ir buitiski akcentet &tiskas
un estétikas vertibas, kas ir nozimigas b&rna personibas un rakstura ipaSibu
izveide.
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Summary

The aim of the article is to study and analyze the using of games in learning the ethical
values of literary naratives in primary school. Methods of the research: study of theoretical
literature, questionnaire for primary school teachers, processing and interpretation of the data
obtained.

For literature, one of the main objectives is to promote the development of the emotional,
creative and intellectual capabilities of a pupil, understanding of its diversity, exploring the
heritage of literature. Learning is valuable to the need for self-actualization, because the pupil
must be connected to modern and personal life. The game method is still up-to-date for this
purpose. Diverse games help students understand the meaning of life, important values.

The main conclusions are following: games can produce very good results in learning
process, the game creates learning motivation and pleasure, and pupils are interested in learning
more; an important aspect is to learn ethical values when reading literature in primary school.
Didactic games improve pupils' knowledge, help in the sense of important concepts (friendship,
beautiful, helpful). The teacher must follow the latest improvements in education, the
development of the theory of didactic games, and develop himself in all areas in order to provide
a high-quality education for pupils in the context of the competence approach.
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	Mūsdienās tiek izmēģinātas jaunas mācību pieejas, meklēti paņēmieni, lai palīdzētu skolēniem attīstīt caurviju prasmes un rosinātu iepazīt dzīvei nepieciešamās zināšanas, sekmējot prasmes skolēnam pašam iemācīties un iegūtās zināšanas spēt praktiski p...
	lasītprasmes un rakstītprasmes kvalitātes kritērijs tiek uzsvērta arī pozitīvas attieksmes veidošanās” (Zariņa, 2018, 116-117).
	Mācoties un apgūstot valodu un literatūru, bērni uzlabo prasmi runāt, izteikt savas domas, analizēt, kritizēt un nekautrēties par savām idejām. Literatūra izkopj indivīda runas kultūru un attīsta tēlaino domāšanu. Savukārt latviešu valodas stundās tie...
	• veicina zinīgas un aktīvas personības izaugsmi;
	• veicina neatkarīgas un atbildīgas personības veidošanos;
	• veicina tādas personības veidošanos, kas radoši apgūst un bagātina nacionālās un cilvēces kultūras vērtības;
	• nodrošina personības sagatavotību dzīvei reālos apstākļos (Laiveniece, 2000).
	Literāro darbu integrētā apguvē sākumskolā didaktiskās spēles ir viens no nozīmīgiem satura apguves paņēmieniem, kas uztur skolēnu motivāciju un vēlmi iesaistīties aktīvā un jēgpilnā izglītības procesā. Spēļu izmantošana attīsta bērna personību, viņa ...
	Raksta mērķis - pētīt un analizēt didaktisko spēļu izmantošanu literāro darbu ētisko vērtību apguvē 4.klasē. Metodes: teorētiskās literatūras izpēte, sākumskolas skolotāju anketēšana, iegūto datu apstrāde un interpretācija.

