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Abstract. The aim of this work is to showcase adventages of utilizing JSON (JavaScript Object Notation) 

files as a data storage method which outperforms tradditional MySQL database when there are hundreds and 

thousands of records of data resulting to shorter load times and less extra load to MySQL database. 
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Ievads 
Bieži vien kad lietotājs apmeklē kādu mājaslapu, katru reizi tiek veikts pieprasījums uz 

datubāzi. Piemēram internet veikals, katru reizi kad lietotājs izvēlas kādu preci pievienot 

grozam, šī informācija tiek saglabāta datubāze, tādejādi ja lietotājs aizver lapu vai atgriežas 

vēlreiz informācija tiek nolasīta no datubāzes un tiek ielādēta un attēlota lietotājam. Ja katru 

dienu mājaslapu apmeklē 1000 lietotāju un katru dienu vizmas 100 lietotāji pievieno kaut vienu 

preci grozam, tad ierakstu skaits datubāze palielinās, un katru reizi kad ir nepieciešams atrast 

kādu konkrētu ierakstu, datu nolasīšanas laiks kļūst lēnāks. 

Šī pētījuma mērķis ir noteikt datu nolasīšanas ātrumu no datubāzes un JSON faila, pēc 

tam analizēt un salīdzināt rezultātus pie 1,100,100,10000 ierakstu skaita gan JSON gan MySQL 

un aprēķināt vidējo laiku pie 10 testiem. 

 

Tehnoloģijas 

• XAMPP - programmatūras pakotne lai izveidotu un darbinātu web serveri lokāli; 

• PHP - serverpusē izpildāma skriptu valoda, kas galvenokārt tiek izmantota web izstrādē; 

• MYSQL - datubāzes pārvaldības sistēma, ko izmanto daudzi uzņēmumi un organizācijas 

visā pasaulē; 

• JSON - viegli lasāms datu apmaiņas formāts. Tas ir populārs veids, kā pārsūtīt un saglabāt 

strukturētus datus; 

 

Eksperimenta process 

Vispirms bija nepieciešams izstrādāt testēšanas vidi ar kuras palīdzību varētu veikt 

dažādas darbības kā: veikt testu, ierakstu izveide, testa atiestatīšanā un iegūto datu attēlošana 

un aprēķināšana (1. attēls). Testa vide sastāv no 2 failiem, 1. fails ir lietotāja saskarne un 

JavaScript funkcijas un 2. fails ir PHP fails ar klasi priekš funkciju izpildes. Šāda arhitektūra 

ļauj gan attēlot gan pārvaldīt testa vidi bez nepieciešamības atkārtoti ielādēt lapu kad tiek 

izsaukta kāda no darbībām. Piemēram pēc “Generate New Records” pogas nospiešanas, 

izmantojot AJAX, informācija tiek nosūtīta uz PHP failu kas pēc tam izveido attiecīgo ierakstu 

skaitu un to atgriez atpakaļ lietotājam un “Total Records Generated” mainās uz tagadējo skaitu. 

Pēc pogas “Test” nospiešanas PHP atgriez laiku kas bija nepieciešams gadījuma ieraksta 

nolasīšanai no datubāzes un JSON un katrs laiks tiek saglabāts atsevišķā mainīgajā kas katru 

reizi saskaitās kopā un tiek dalīts ar “Total Records Tested” vērtību lai aprēķinātu vidējo laiku. 
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1. attēls. Testa vide 

 

Testa ierakstu izveidošana 

Lai iegūtu maksimāli precīzus datus, nolēmu izmantot identisku datu kopiju kas tiktu 

ievietota gan datubāzē gan saglabāta JSON failā, dinamiski mainās tikai viena vērtība kas ir ID, 

un JSON faila nosaukums ir dinamiskais ID un tā paplašinājums. Katru reizi, kad tiek funkcija 

tiek izsaukta, visi iepriekšējie dati tiek izdzēsti. 

 
2. attēls. Datu pievienošana. 

 

Testa ierakstu nolasīšana un ātruma aprēķināšana 

Pēc pogas “Test” nospiešanas tiek izpildīts sekojošais kods (3. attēls). Sākuma tiek 

izvēlēts gadījuma ieraksts kas tiks meklēts gan datubāzē gan kā JSON fails, pēc tam katra 

funkcija atgriež meklējamo ierakstu (jau gatavā nolasāmā formātā) un laiku kas tika patērēts 

ieraksta atrašanai. Tālāk katra funkcija tiek paradīta atsevišķi (attēls 4. un 5.) 
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3. attēls. Funkciju izpilde un datu atgriešana 

 
4.  attēls. Datu nolasīšana no datubāzes 
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5. attēls. Datu nolasīšana no JSON faila 

 

3. Testu veikšana un datu apkopošana 

Sākuma tika veikts tests lai noteiktu vidējo maksimālo ātrumu kad datubāzē ir tikai 1 

ieraksts, un 1 JSON fails (6. attēls). Pēc tam tikai veikti pārējie testi (7,8,9 attēls). 

 
6. attēls. 1 ieraksts 10 testi 
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7. attēls. 100 ieraksti 10 testi 

 
8. attēls. 1000 ieraksti 10 testi 
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9. attēls. 10000 ieraksti 10 testi 

 

 
10. attēls. Grafiski attēlots datu nolasīšanas ātrums 

 

Secinājumi 

Kā redzams 10. attēlā, datu nolasīšana no JSON faila vienmēr ir daudz ātrāka nekā no 

datubāzes. Jo vairāk ir ierakstu jo ātrāk tos būs nolasīt no JSON faila nekā no datubāzes, 

piemēram ja ir nepieciešams saglabāt groza informāciju par katru lietotāju un vidēji dienā 

veikalu apmeklē 10,000 lietotāju, un ja 1,000 lietotāju veic pasūtījumu vai jebkādu darbību ar 

grozu kura būtu jāsaglabā tad izdevīgi to ir darīt JSON failā, tādejādi ietaupot datubāzes 

resursus un paātrinot informācijas nolasīšanu. Šai metodei ir arī sliktā puse, ja piemēram ir 

nepieciešams saglabāt svarīgu vai privātu informāciju tad obligāti jānodrošina ierobežota 

piekļuve JSON failu mapei, un ja tas netiek pilnība vai pareizi izdarīts informācija var tikt 

nopludināta, tāpēc tādā gadījuma glabāt informāciju datubāze ir labāka un drošāka izvēle. 
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Uzskatu ka šis paņēmiens ir diezgan noderīgs situācijās kur informācijas nav privāta vai svarīga 

un ja katru dienu tiek veikti simtiem vai tūkstošiem jaunu ierakstu. 

 

Summary 

As seen in picture 10. reading data from a JSON file is always much faster than from a 

database. The more records there are, the faster they will be read from a JSON file compared 

to a database. For example, if it's necessary to store cart information for each user and on 

average 10,000 users visit the store per day, and if 1,000 users make an order or any action 

with the cart that needs to be saved, then it's advantageous to do so in a JSON file, thus saving 

database resources and speeding up information retrieval. However, this method also has its 

downsides. For instance, if it's necessary to store important or private information, restricted 

access to the JSON file directory must be ensured. If this is not done properly, information 

could be compromised, making storing the information in a database a better and more secure 

choice in such cases. I believe this approach is quite useful in situations where the information 

is not private or critical, and hundreds or thousands of new records are being made every day. 
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