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Abstract. In today's changing environment, with different risks and threats, there is a need to
find new ways to educate young people about existing security threats, both physical and
virtual. To facilitate this, it is necessary to regularly improve the knowledge of various
members of the society on various safety issues. By timely educating members of the society
about the various possible unsafe situations and risks, its members will be prepared for an
unsafe situation and will know what to do, thus avoiding unnecessary chaos and panic. In
addition, it should be understood that today's new opportunities for e-learning and its
processes, are reasons to revise the pedagogical process as such, as e-learning platforms can
achieve a more personal effect rather than make the learner feel like one small and
unimportant part in the audience. Although there may be a loss of personal contact between
the teacher and the learner, but the interaction in the large audience is minimal as well. For
this purpose, analysis and evaluation of documents, scientific, pedagogical and psychological
literature was carried out, as well conclusions were summarized on the possible impact of
e-learning technologies on the promotion of youth safety.
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Introduction

Misdienu mainigaja vide, pastavot dazadiem riskiem un draudiem, ir
nepiecieSams atrast jaunus veidus, ka jaunieSus izglitot par pastavoSajiem
drosibas draudiem, ka fiziskajiem, ta ari virtualajiem. Lai veicinatu jaunieSu
informétibu un izglitotibu, ir nepiecieSams regulari un mérktiecigi uzlabot ikviena
sabiedribas locekla zinasanas par dazadiem droSibas jautajumiem. Savlaicigi
izglitojot cilvékus par dazadam potencialajam situacijam un riskiem saistiba ar
drosibas jautajumiem, individi biis zinos$aki un informé&taki par adekvatu uzvedibu
sarezgitas situacijas un izpratis, ka atbilstosi situacijas kontekstam rikoties,
tadejadi noversot vai mazinot nevajadzigo haosu un paniku riska situacijas.

Papildus ir jasaprot, ka musdienu jaunas informativi komunikativas iesp&jas
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saistiba ar e-studiju un e-macibu procesiem ir iemesls parskatit pedagogisko
procesu ka tadu, jo ar e-studiju platformu palidzibu ir iesp&ams panakt
personigaku efektu, nevis likt audz€knim justies ka vienai mazai un nesvarigai
dalai liela auditorjja. Kaut gan, iesp&jams, ka informativi komunikativaja
izglitoSanas pieeja, iesaistot macibu procesa e-studiju tehnologijas, varétu
mazinaties personigais kontakts starp pedagogu un audzekni, ta¢u biezi vien ari
lielaja auditorija tradicionalaja lekcija pedagogiska mijiedarbiba kltist minimala.

Raksta mérkis ir izpétit un aktualizét e-studiju tehnologiju iesp&amo
pielietojumu jauniesu drosibas veicinasana.

P&ttjuma tika veikta dokumentu, zinatniskas, pedagogiskas un psihologiskas
literatiiras un starptautisko pétijuma datu analize un noveértésana, ka ari apkopoti
secinajumi par e-studiju tehnologiju iesp&jamo ietekmi jaunieSu drosibas izjiitas
veicinasana.

Drosiba un tas izjuita
Safety and its sense

A. Maslova (Maslow, 1943) izstradata psihologijas teorija norada uz to, ka
viena no personas biitiskakajam pamatvajadzibam ir nepiecieSamiba p&c droSibas,
ko var€tu raksturot ka vélmi izvairities no fiziskam sape€m un veélmi justies drosi.

E. Holnagels (Hollnagel, 2014) ir noradijis, ka viena no dro$ibas izpratném
ir ka ,,briviba no nepienemama riska”, kas nozime: sist€éma ir droSa, ja nenotiek
nekas neparedzets. Tiesi tade] liela nozime ir profilaksei sabiedribas izglitoSana.
Savlaicigi izglitojot sabiedribas loceklus par dazadam iesp&jamam situacijam un
riskiem saistiba ar droSibu, tas locekli biis gatavi kadai nedroSai situacijai un
zinas, ka rikoties, tad€jadi neradot nevajadzigu haosu un paniku. Sabiedribas
izglitoSana notiek ari paSai sabiedribai biezi vien, to neapzinoties. A. Peina,
A. Mendelsona un J. Dudaja (Pine, Mendelsohn, & Dudai, 2014) pétijums
pierada, ka cilvéku izveles var tikt ietekmetas zemapzinas limeni, paSiem
cilvékiem to neapzinoties, ka arf to, ka §1 zemapzinas ietekme darbojas ilgtermina.
Tadgjadi, aplukojot dazadu informaciju, cilvéki neapzinoties to patur zemapzina
lidz bridim, kad ta bus nepiecieSama. Lidz ar to ir nepiecieSams sabiedribai
regulari atgadinat par dazadiem jautajumiem, ka rikoties nedroSas un bistamas
situacijas, jo nepiecieSamibas gadijuma, konkr€tajai apdraud€tajai personai
zemapzina jau atradisies nepiecieSamais risinajums, lai mazinatu konkréta
gadijuma bistamibu. Tiesi tad€] ir jamekle jauni risinajumi, ka izglttojot sasniegt
pec iespejas lielaku sabiedribas loceklu grupu un informet drosSibas jautajumos,
pasai sabiedribai to Tpasi neapzinoties.

Ekonomiskas Sadarbibas un Attistibas organizacijas (The Organisation for
Economic Co-operation and Development - OECD) 2015.gada pétijjuma par
OECD dalibvalstu iedzivotaju labizjutu (OECD, 2015), secinats, ka 2010.gada
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vidgji 4 procenti OECD dalibvalstu iedzivotaju ir piedzivojusi uzbrukumu,
savukart, 2014.gada vidgji 68 procenti OECD dalibvalstu iedzivotaji ir
noradijusi, ka jiitas droSi parvietojoties vienatné nakts laika. Eiropas Komisijas
(European Commission, 2016) pétijuma par uz dzimumu balstitu vardarbibu
2016.gada, konstatets, ka vid€ji 24 procenti aptaujato respondentu pazist kadu
sava gimenes vai draugu loka, kur$ cie$ no vardarbibas gimené. Apskatitie dati
liecina, ka pastav dazadas vardarbibas izpausmes pasaules iedzivotaju vidi. Lai
art OECD statistikas dati liecina, ka no vardarbibas cieS 4 procenti dalibvalstu
iedzivotaji, tomer parvietojoties nakts laika vienatne€, drosSi jiitas tikai divas
treSdalas no aptaujatajiem respondentiem. Tacu, lai cilvéki dzivotu harmonizéta
lidzsvara ar sevi un biitu apmierinati un gandariti par savu dzivi, drosibas izjiita
ir viena no butiskakajam socialajam pamatvajadzibam. D.J. Hils (Hill, 2003)
norada, ka, uzlabojot cilvéku izpratni par personas droSibas izjitu, pastav
mazakas iesp&jas kliit par upuri. Laikus novert€jot iesp&jamos riskus, esot
modram nedro$as un haotiskas vietas, pievérSot uzmanibu apkartnei,
parvietojoties ar parliecibu, apgilistot paSaizsardzibu, kliedzot p&c palidzibas,
nepadarot iespg&jamo zadzibu vienkarSu, izvairoties no ieradumiem un ierastas
kartibas un apdroSinoties, ir iesp&€ams veicinat katra sabiedribas individa
droSibas 1zjiitu.

JaunieSu sasniedzamiba
Reaching youth

Latvijas Republikas “Jaunatnes likums” (Jaunatnes likums, 2008) nosaka,
ka jaunieSi ir personas vecuma no 13 lidz 25 gadiem. Savukart, Eiropas
Savieniba (European Commission, 2011) tiek uzskatits, ka jauniesi ir personas
vecuma no 15 lidz 29 gadiem. Aplikojot Eurostat datus (Eurostat, 2019a), ir
jasecina, ka diemzel médz atskirties izpratne par jaunieSu vecumu atkariba no
datu iegiiSanas t€mas. Pieméram, apliikojot Eiropas Savienibas iedzivotajus péc
vecuma grupam, tiek izdalitas personas no 15-24 gadiem un no 25-49 gadiem,
savukart apskatot be&rnu un jaunieSu populacijas datus, tiek izdaliti be&rni vecuma
no 0-14 gadiem un jaunieSi no 15-29 gadiem. Tacu, apskatot datus par jauniesu
interneta lietoSanas paradumiem, tiek izdalitas vél dazadakas vecuma grupas —
16-19 gadiem, 16-24 gadiem, 16-29 gadiem, 20-24 gadiem un 25-29 gadiem.
Lidz ar to nav iesp&jams precizi defin€t personas vecumu, kura ta tiek uzskatita
par jaunieti.

2018. gada Eiropas Savienibas 28 valstis jaunieSi vecuma no 15 Iidz
29 gadiem ir 17 procenti no visiem Eiropas Savienibas iedzivotajiem
(Eurostat, 2018). Tas nozimé, ka Eiropa jaunie$i sastada vienu sesto dalu no
iedzivotajiem, tacu vel ir ar1 bérni, kuri kliis par jaunieSiem agrak vai vélak. Lidz
ar to, jaunieSu patsvars Eiropas Savieniba ir visnotal nozimiga dala no kopgja
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iedzivotaju skaita, kurai ir verts pieverst uzmanibu.

Akcentgjot jaunieSu nozimi Sabiedriba un valsts attieksmi pret jaunieti,
Latvijas Republikda ir izdots “Jaunatnes likums”, kura tiek noteikti
pamatuzdevumi darba ar jaunatni:

1. atbalstit un veicinat jaunieSu iniciativas, radot labvéligus apstaklus

vinu intelektualajai un radosajai attistibai;

2. nodroSinat jaunieSiem iesp&ju ieglit dzivel nepiecieSamas prasmes,
zinaSanas un kompetences neformalas izglitibas cela;

3. nodrosinat jaunieSiem iesp&ju lietderigi izmantot brivo laiku;

4. nodroSinat jaunieSiem vinu attistibas vajadzibam atbilstoSas
informacijas pieejamibu (Jaunatnes likums, 2008).

Tas nozimé€, ka Latvijas valsts uzskata, ka ir svarigi nodrosinat jaunieSiem

vidi un apstaklus, lai tie varétu veiksmigi pilnveidoties, papildus to darot art ar
neformalas izglitibas palidzibu. Tadgjadi tiek noteikts, ka paraléli klasiskai
1zglitibai macibu iestades, ir japilnveido jaunieSu iespg&jas izglitoties, izmantojot
ar1 dazadas neformalas izglitibas sniegtas iespé€jas.

Arpus Latvijas robezam, plasaka konteksta Eiropas Komisija, izstradajot
jaunieSu strat€giju (2019.-2027.gadam) (European Commission, 2019),
fokusgjas uz tris galvenajam ricibam:

1. IesaistiSana — veicinat jaunieSu [Iidzdalibu pilsoniskaja un

demokratiskaja dzive.

2. SavienoSana — vienot jaunieSus visa Eiropas Savieniba un arpus tas
robezam, lai veicinatu brivpratigu iesaistiSanos, macibu mobilitati,
solidaritati un starpkultiiru izpratni.

3. lesp€jas doSana — atbalstit jaunieSu iesp&ju palielinaSanos caur
kvalitati, inovacijam un jaunatnes darba atziSanu (European
Commission, 2019).

Tadejadi Eiropas Komisijai ir veélme apliikot jaunieSus Eiropas Savienibas
robezas un arpus tam ka vienotu grupu, nevis izcelt katras valsts jaunieSus
atseviski. Papildus tiek izteikta v€lme veicinat jaunieSu iesp&jas izmantot jaunas
un inovativas metodes.

Eiropas Savienibas rezoliicija (Eiropas Savienibas Oficialais V&stnesis,
2018) par Eiropas Savienibas JaunieSu stratégiju 2019.-2027.gadam tiek
noradits, ka jaunieSiem ir janodroSina droSa vide, lai vini var€tu attistit savu
paSapzinu, ka ar1 izglitoties neformala gaisotné. Lidz ar to, lidzigi ka Latvijas
Republikas Jaunatnes likums, ta ari Eiropas Savienibas jaunieSu stratégija
norada uz nepiecieSamibu péc jaunieSiem droSas vides, un ari tiek akcent€ta
jaunieSu izglitoSana, izmantojot neformalo izglitibu, gaisotni. Tadgjadi var
secinat, ka darba ar jaunieSiem, izglitojot vinus, ir nepiecieSams izmantot
neformalas macibu metodes, ka arT ir javeicina drosa un neformala vide jaunieSu
attistibai.
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PievérSot uzmanibu neformalai videi, tieck uzsvérts, ka ir nepiecieSams
izglitot jaunieSus vinu ierastaja vide, kura tad var€tu tikt ari uzskatita par
neformalas izglitibas vidi. Péc Eurostat (Eurostat, 2019b) datiem, internetu
Eiropas Savienibas dalibvalstis, katru dienu 2018.gada lietojusi 95% jauniesi
vecuma no 16 lidz 29 gadiem. Tas nozimée, lai sashiegtu jauniesus un sniegtu
viniem papildus zinaSanas par dazadiem jautajumiem, ir nepiecieSams izmantot
internetu un ta sniegtas iesp&jas. Viena no produktivakajam iesp€jam jauniesu
sasniegSanai interneta ir, izmantojot e-studijas vai tam Iidzv&rtigas metodes,
pieveérsot uzmanibu tieSi uz iesp&jamajiem nestandarta risinajumiem. 2018.gada
17.janvara Eiropas Komisijas (Eiropas Komisija, 2018) pazinojuma Eiropas
Parlamentam, Padomei, Eiropas Ekonomikas un socialo lietu komitejai un
Regionu komitejai par Digitalas izglitibas ricibas planu tika noteiktas 3 ricibas
prioritates:

1. labaka digitalo tehnologiju izmantoSana maciSanas un macisanas

meérkiem;

2. attiecigo digitalo kompetencu un prasmju attistiSana digitalas

parveides TstenoSanai;

3. izglitibas wuzlaboSana ar labakas datu analizes un prognozu

starpniecibu (Eiropas Komisija, 2018).

Tadejadi Eiropas Komisija ir atzinusi, ka ir nepiecieSams, izmantot
digitalas tehnologijas, tai skaita internetu, lai sniegtu jaunieSiem maciSanas
iesp&jas tiesi, izmantojot modernas tehnologijas.

Apvienoto Naciju Organizacijas Generala asambleja (United Nations,
2019) 2015.gada izvirza 17 globalos Ilgtsp&jigas attistibas mérkus, kuros
16. merkis ir “Veicinat miermiligu un ieklaujoSu sabiedribu ilgtsp&jigai
attistibai, nodroSinat taisnigas tiesas pieejamibu visiem un izveidot efektivas,
atbildigas un icklaujosas institiicijas visos limenos”. ST mérka viens no
uzdevumiem ir “Izbeigt visu veidu vardarbigu izturé€$anos pret b&rniem, vinu
izmantoSanu, tirdzniecibu un spidzinasanu”. Lidz ar to, globala meéroga ir
noteikts, ka ir jaizbeidz dazada veida vardarbiba pret b&rniem. Viens no
potencialajiem risinajumiem - izglitot b&mus un jaunieSus par dazadiem
vardarbibas veidiem un, galvenokart, ka no tiem izvairities, ka ar to, ka rikoties,
ja ir iestajies, kads no Siem vardarbibas veidiem.

Latvijas un Eiropas nostaja jaunatnes jautajumos tiek akcentéta ar1 drosibas
un droSas vides nepiecieSamiba jaunieSiem. DroSiba ir “stavoklis, situacija, kad
nedraud briesmas” (Oxford University Press, 2019). Lidz ar to, lai justos drosi,
apkartnei ir jarada droSibas izjiita, ka arT pasam individam ir jaapzinas dazadi
faktori, kuri ietekmé droSibu, lai spétu tos attiecigi pielagot, tad€jadi radot
droSibas izjiitu. Ta ka jaunatnei ir butiska nozime valstu turpmakaja attistiba, ir
nepiecieSams panakt to, lai jaunie$i apzinas dazadus droSibas riskus un spgj tos
noverst vai mazinat, tad€jadi radot droSu vidi sev un apkartejiem.
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Latvijas Republikas Kultiiras ministrijas inici€taja pétijjuma (Latvijas
Universitates Socialo zinatnu fakultate, 2017) par 9 Iidz 16 gadus vecu bérnu un
pusaudzu medijpratibu Latvija, tiek secinats, ka izglitibas procesa nekavéjoties
nepiecieSams pieverst uzmanibu jautajumiem, kas saistiti ar dro§ibu interneta.
Ta ka bérni un jaunieS$i pavada daudz nekontroléta laika interneta, tad
izglitoSanu par droSibu internetd un ari cita veida droSibas jautajumiem ir
nepiecieSams veikt art tiesi interneta.

E-studijas jaunieSu izglitoSana
E-learning in youth education

Lai spetu raksturot e-studiju modeli, ir nepiecieSsams apskatit definicijas,
kuras apraksta e-studijas un to izglitojoSo procesu:

e  E-studijas - macibas, kas notiek izmantojot elektroniskos sazinas

lidzeklus, parasti internetu (Lexico, 2019).

e  E-studijas tiek definétas ka macibas, kuras tick piedavatas apgit ar
digitalajam ieric€m, ka datoru vai mobilas iekartas, kas ir paredzetas,
lai atbalstitu maciSanos (Clark & Mayer, 2008).

e E-studijas — dazadu tehnologiju instrumentu, pieméram, timekli
balstitas, izplatitas vai iesp&jamas, lietoSana izglitibas nolukos
(Nichols, 2003).

e Informacijas un komunikaciju tehnologiju (IKT) izmantoS$ana, lai
atbalstitu izglitoSanas mijiedarbibu ar saturu, maciSanas aktivitatém,
rikiem un citiem cilvékiem audzekna zinaSanu un prasmju attistiSanai
(Rossiter, 2002).

e  Visas elektroniski atbalstitas izglitoSanas un izglitosanas formas, kuru
procesa raksturs un mérkis ietekmé zinasanu paaugstinasanu, ar
akcentu uz individualo pieredzes praksi un audz€kna zinasanam
(Tavangarian, Leypold, No6lting, Roser, & Voigt, 2004).

Visas ieprieks raksturotajas e-studiju definicijas galvenais akcents tiek likts
uz tehnologiju un digitalo ieri¢u izmantoSanu un, protams, uz pasu izglitoSanas
procesu. Dazas no definicijam atseviski min&ts ar1 internets, ar kura palidzibu
lespgjams izglitoties. Definicijas atSkiras uzskaititais instrumentu kopums un
akcenti, lai izceltu e-studiju specifiskas 1pasibas.

D.Bouds un G.Feleti (Boud & Feletti, 1997) norada, ka, veidojot e-studiju
kursu, ir nepiecieSams izveidot skaidru konceptu karti par macibu satura teému
un strukturu, paredzet audzekniem nepiecieSamos Iidzeklus, lai tie varétu secigi
apgiit materialu, ka arT noteikt veidu, ka parbaudit, vai audzekni un pats
e-studiju kurss sasniedz izvirzitos mérkus, to, kas paredzéts. Tas nozim¢, ka,
izveidojot e-studiju kursu, svarigi ir visi procesi jau sakuma, izveidojot un
izplanojot precizu un plasu darbibas stratégiju (didaktisku aprakstu) un konceptu
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karti. Pats e-studiju kursa veidoSanas process bus vieglaks, it seviski, ja pie ta
strada komanda, ka arT péc tam visa kursa novertéSana un iesp&jamo klidu
laboSana biis sekmigaka. Tacu, ja e-studiju kurss tiek veidots bez strukturéta un
saprotama pamata, tad jau pats kursa veidoSanas process var biit neizdevies un,
protams, arT pats kurss un iegiitas audzeéknu zinasanas biis neapmierinosas.

S.De Freita (De Freitas, 2006) apgalvo, ka misdienu macibu un
miizmaciSanas procesa Simulacijas ir atbilstosas izglitibas kontekstam, lai
atbalstitu specifiskas macibu vajadzibas, T1pasi profesionalaja izglitiba.
Simulacijas un pédgja laika art spéles, tiek izmantotas arvien biezak, lai apgiitu
konkrétu darbibu scenarijus un pilnveidotu prasmes jau savlaicigi uzsakot
profesionalo karjeru. Autori secina, ka ar simulaciju palidzibu profesionalaja
izglittba un nestandarta jautdjumos ir iesp&ams apgit specifiskas,
nepiecieSamas zinasanas savlaicigi, lidz ar to nonakot realaja vide, bis
nepiecieSams mazaks laiks, lai pielagotos nepiecieSamajam situacijam.

Uz e-studiju metodes pozitivajiem faktoriem, salidzinot to ar tradicionalo
izglitibas metodi, noradijusi ari W. Admirals un D. Lokhorsta (Admiraal &
Lockhorst, 2009), skaidrojot, ka e-studijas kluvusas par popularu neformalas
izglitibas metodi, jo tai ir daudz priekSrocibu — nav nepiecieSamas telpas, ir
ievérojama transporta izmaksu samazinasana, tiek nodrosinata savlaiciga
piekluve informacijai un ir lielaka elastiba darba vieta, risinot audzeknu
vajadzibas. Tadgjadi ir iesp&jams padarit ka formalo, ta arT neformalo i1zglitibu
pieejamaku sabiedribai, neatkarigi no tas atraSanas vietas. Papildus art
samazinot dazadas izmaksas ka macibu organiz€tajiem, ta ari cilvékiem, kas
1zglitojas.

E-studijas noteikti paver daudzveidigas iespgjas to izmantoSana, jo tas
sniedz plaSaku iesp€amo metozu pielietojumu. E-studiju sakuma stadija ir
jaizskir dazadie e-studiju veidi, vai tas biis ierastajam izglitibas procesam
pielagotas metodes, vai ar1 Sie veidi bus pielagoti izglitoSanas procesam, kuram
klasiskaja izglitibas sistéma lidzvertigu procesu biis griti piemeklét.

E-studiju metode ir efektiva art tad€l, ka izglitoSanas process var notikt ne
tikai ar datora, bet arT ar viedtalruna un citu moderno tehnologiju palidzibu.
A. Rozena (Rosen, 2009) skaidro, ka e-studiju mérkis ir izglitot tad, kad
audzekni tam ir gatavi, ar iericem, ko vini izmanto. Loti svarigi ir izveidot
izglitojoSo saturu ta, lai tas darbotos uz visam iekartam: interneta parliikiem,
operétajsisttmam, veicinot jaunas informacijas apgusSanas pieejamibu plasai
interesentu grupai. Tas gan nenozimé, ka e-studijas ir iesp&jams izveidot pilnigi
visam iekartam, tacu e-studiju veidotajiem ir janem veéra loti popularas ierices
iespgjas — viedtalruna. Noteikti ir bitiski apzinaties misdienu tehnologiju
sniegtas iespéjas. Ja ir velme e-studiju saturu piedavat jaunieSiem, tad ir
nepiecieSsams izmantot ari tas tehnologijas, kuras jaunieSi izmanto ikdiena.
Pieversoties ne tikai ieric€m, bet tiesi arT dazadam platformam, programmam un
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aplikacijam, kuras miisdienu jauniesi uzskata par dalu no savas ikdienas rutinas.
Tadel ir nepiecieSams noskaidrot konkrétas e-studiju mérkgrupas nianses ne
tikai informacija, ko ta velas apgit, bet ar1 par rikiem un kanaliem, kuros tie ir
sastopami. Apgalvojumu apstiprina art M. Romero, L. Gvardijas, M. Guiterta un
A. Sangaras (Romero, Guardia, Guitert, & Sangra, 2014) secinajums, ka
miusdienas pedagogam ir jaattistds ari cita loma, klistot par maciSanas
veicinataju, nevis kadam, kur§ nodod informaciju. Pedagogam ir jaklust par
satura generétaju un IKT lietoSanas veicinataju, it pasi socialajos tiklos un Web
2.0 rikos. Iepriek§ min&to autoru viedoklis pauz arT atzinu, ka misdienu
pedagogam ir nepiecieSama prasme ieklaut miisdienu tehnologijas izglitoSanas
procesa ka paSam, ta ari nododot §1s zinaSanas audzékniem. A. Okada, C. Rabelo
un G. Fereira (Okada, Rabello, & Ferreira, 2014) norada ari uz to, ka macibu
platformas ir mainijusas uz socialajiem tikliem un personaliz&tu vidi ar vairakam
interaktivam saskarném, pieméram: socialie mediji, blogi, wiki, RSS barotnes,
tieSsaistes konferences, kartéSanas riki, macibu analitikas un mobilas aplikacijas.
Tas nozimé, ka zinaSanu konstru€Sanas procesu var organiz€t arpus ierastas
macibu vides. Misdienas pat ierastas e-studiju platformas ir nepietiekoSs
instruments e-studiju macibu procesa. Taja ir jaiesaista musdienu tehnologijas
un kanali. Ka atzimé A. Jusofs (Yusoff, 2010), tad datortehnologiju izmantos$ana
izglitibas procesa sniedz iesp&ju: mijiedarboties, nodrosinot macisanos darot un
eksperimentgjot, risinat problémas, parbaudit hipotézes, pilnveidot prasmes un
izaicinat tas, attistit radoSo domaSanu un Iémuma pienemsSanas sp¢jas,
padzilinati macities, pielagoties audze€kna Iimenim, macities kolektivi un
sadarbojoties, ka ar1 socialaja tikloSana giit jaunu pieredzi. Miisdienas
datortehnologijas sniedz plasas iesp&jas ka socialaja saskarsmé, ta arT macisanas
procesa un pat zinatniskaja darbiba. Galvenais ir gribét un prast izmantot §is
miisdienu tehnologiju sniegtas iesp€jas ikdienas darba.

Ekonomiskas Sadarbibas un Attistibas organizacija (OECD, 2016)
zinojuma ir noradijusi, ka inovacijas izglitiba ir jaunu izglitibas instrumentu,
metozu, tehnologiju un struktiiru izveide un ievie$ana. Lai gan inovacijas nav
pétijumi, tas biezi balstds uz pé€tijumiem un zinasanu attisttbu un pastav
mainigos procesos un pieredzg€s, lai uzlabotu sniegta pakalpojuma kvalitati un
produktivitati. Tie$i tadel ir nepiecieSsams rast jaunas pedagogiskas pieejas
dazadiem izglitojoSiem pasakumiem un programmam. Ir nepiecieSams sniegt
jaunieSiem jaunas un miisdienigas pieejas izglitojoSas informacijas piekluvei,
meklI&jot iesp&jamos risinajumus jaunieSu pasizglitosana drosSibas jautajumos,
viniem paSiem to pat pilniba neapzinoties.
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Noslégums
Conclusions

Pamatojoties uz zinatniskas literatiiras avotos un normativajos dokumentos
aktualizéto atzinu analitisko parskatu, publikacijas nosléguma var secinat, ka
ikvienas personas dro§ibas un pasizjitas jautajumi ir sociali nozimigi un butiski
katra sabiedribas individa attistibas un pilnveidoSanas procesa.

Ta ka jaunieSu Ipatsvars Eiropas Savieniba sastada gandriz vienu piekto
dalu no tas iedzivotajiem, ka arT janem veéra bérni, kuri bis topoSie jauniesi, ir
svarigi pieversties tiesi jaunieSu izglitoSanai par droSibas jautajumiem. Jauniesi
ir sabiedribas nakotne un butiska toposa paaudze, uz kuru balstisies Eiropas
Savieniba, tadel tieSi pedagogiski izglitojosa uzmaniba ir japieverS jaunieSu
mérkauditorijai, vinu izglitoSanas un paSizglitoSanas iesp&ju pilnvertigai un
produktivai istenoSanai e-vid€, aktualiz€jot droSibas jautajumu daudzveidigos
kontekstus un potencialas darbibas stratégijas riska situacijas.

Izmantojot  e-studiju tehnologijas jaunieSu droSibas veicinasana,
pedagogiskaja procesa liela vériba japievér$ tehnologijam, kuras jaunieSiem
kluvuSas jau par neatnemamu ikdienas sastavdalu, ka ar1 daZzadiem socialiem
tikliem un aplikacijam. Janem v&ra to, ka izglitojoSajam pedagogiskajam
procesam virtualaja vidé ir jabiit uzmanibu piesaistoSam un sava zina
lesaistoSam, ka ari ir nepiecieSama inovativu instrumentariju izstrade, kas
veicina jaunieSu izzinas aktivitati un intelektualo pilnveidoSanos gan personibas
1zaugsmes, gan droSibas jautajumu izpratnes konteksta.

Summary

The aim of this paper is to make a theoretical study to explore the potential use of e-
learning technologies in order to enhance youth safety.

Based on the analytical overview of the findings of scientific literature sources and
normative documents, it can be concluded that the issues of safety and self-esteem of each
person are socially significant and important in the process of development and improvement
of each individual in society.

As the proportion of young people in the European Union is close to one fifth of its
population and it is important to take into account children who will become part of the youth,
it is important to focus specifically on educating young people about safety issues. Young
people are the future of the society and an important future generation on which the European
Union will be built. Because of that, the pedagogical educational focus has to be aimed on the
youth audience and full and productive realization of their educational and self-educational
possibility in e-environment, by updating the diverse context of safety issues and potential
strategies for action in risk situations.

When using e-learning technologies to promote youth safety, the pedagogical process
should focus on technologies that have become an integral part of everyday life for young
people, as well as various social networks and applications. It should be borne in mind that
the educational pedagogical process in the virtual environment must be eye-catching and in
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some way engaging, as well as the development of innovative tools that promote cognitive
activity and intellectual development of young people in the context of both personal
development and safety awareness.
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